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3, 2, 1 jlanzamiento!
Grados: 3, 4y 5 Planificacion de aula

Obijetivo: Promover la experimentacién con el movimiento a través de la observacién
y el andlisis de distintos objetos cotidianos y seres del entorno.

Acciones de
No. Pregunta Conceptos Habilidades Estandares pensamiento ReCUrsos
guia generadora estructurantes y actitudes asociados y produccién
(EBC)*
sPor qué se Movimiento de Explorar objetos, o _ )
e o los cuerpos seres y Reconozco en el Disefio y realizo Cartén, cauchos,
obijetos? fenémenos fisicos entorno fenémenos = €xperiencias para un lépiz, cinta,
promoviendo el fisicos que me poner a prueba objetos pequefios
; cuestionamiento afectan mis conjeturas. ara lanzar, guia
1 sTodos los y ! para ¢ 9
objetos y seres por el entorno. desarrollo ' de nifios y nifias
del mundo se habilidades para Selecciono la No. 10, entre
mueven igual? Observar, consultar y aproximarme a informacién otros.
recoger informacién ellos. adecuada para
con disposicién para dar respuesta a
el intercambio y el mis preguntas.

trabajo en equipo.

Propuestas para la interdisciplinariedad

® Creacién de artilugios para recrear fenémenos asociados con el movimiento.
e Experimentacién con fenémenos fisicos para el registro y contrastacién de observaciones.
® Revisién de informacién acerca de las formas del movimiento en diversos animales.

! Los estdndares asociados se toman de los Estdndares Bdsicos de Competencias (EBC).



Introduccion

Si lanzamos una piedra al agua, una trayectoria invisible se dibujard inme-
diatamente, como mostrdndonos ese camino arménico y coordinado que
siguen los objetos. Pero, ademds, este lanzamiento traerd consigo la propa-
gacién concéntrica de una serie de ondas en la superficie del agua, cuya
accién impactard, a su vez, otros elementos y seres presentes alli, como un
pececillo, una hoja que flota, un escarabajo que come o un objeto olvidado.
Son complejos y diversos los eventos que hacen posible ese fenémeno llamo-
do movimiento. Por ello, muchas comunidades de cientificos, entre quienes
se destacan personajes como Aristételes, Galileo, Newton y Einstein, dedica-
ron parte de sus vidas a la observacién y experimentacién del movimiento
de los cuerpos. Ellos nos legaron un cuerpo de maravillosas y sorprendentes
comprensiones con las cuales hoy damos forma al mundo que habitamos.

Sugerencias para la ensefanza

En la guia de nifios y nifias No. 10 se propone la construccién de un lanzo-
dor de objetos para experimentar con el movimiento de los cuerpos en el
aire e identificar las variables que se ponen en juego, como la fuerza y el
peso de los cuerpos. En esta guia, por su parte, se proponen otras expe-
riencias que permiten ampliar las comprensiones acerca del movimiento de
los cuerpos. Se busca diversificar las observaciones, conjeturas e indaga-
ciones alrededor de distintas manifestaciones del movimiento.

Al moverse, los cuerpos describen una linea
con la cual puede identificarse el tipo de

movimiento que ejecutan. Motive a los nifios '\'d
y las nifias a participar de un taller de 4d en cuen
creacién de proyectiles pegajosos del reino Teng

animal. Con este taller identificardn las ha descubierto AV
caracteristicas del movimiento de las En biofisica s€ ;’\eonesy rands
lenguas de algunos anfibios y reptiles. Para algunos Caﬂ;esos go\peéndo as
orientar esta experiencia, comparta videos cazan @ SUQSUprte impacto de sv a
y fotografias donde se aprecien y expliquen e atrapandolas grc,acK;Sn o
los principios de funcionamiento de las lengua ¥ " dad de este ©'9

lenguas de estos animales. Pida que sus
estudiantes hagan disefios creativos para
replicar la lengua de un camaleén, un sapo
o una salamandra. Invitelos a usar diferen-
tes materiales, como pegante casero, tiras
de papel o diferentes clases de tela.
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. Proponga la creacién de un catdlogo de Recuerde q'Ue.-

objetos y artefactos giratorios. Los trompos, las

ruletas, las puertas giratorias, las brijulas, Nuestro planetos movimiento
molinos y ventiladores se basan en el efecto olestes ejecutan " Lo Luna, pOr
giroscépico o movimiento de giro alrededor de olrededor de US:S\ odida al espact®
un eje. Anime a los nifios y nifias a descubrir e giemplo, N° SO\?OS &Serzcs actuando .
identificar objetos cotidianos que describan ya queé hoy Oor \a fuerza centripeta "
esta clase de movimientos y reflexione con ellos sbre ella, co‘r;\c_\én y la gravedd zs
acerca de los factores que influyen en la su pro ‘OETO ombinacion de *;er;te
direccién y la intensidad del movimiento. Con Tierra. = el desp\dzcm\emo e

base en ello, pida que complementen sus
catdlogos con la descripcién de su movimiento,
cémo se identifica el eje y las formas de
ponerlos en movimiento. Pregunte: spor qué los
objetos giratorios tienden a mantenerse en el
mismo lugar?, zsi los objetos pesan mds,
pueden mantener por mds tiempo este
movimiento?

e  Oriente un experimento del movimiento por
propulsién por medio de la experiencia de
construccién de un carrito casero impulsado
por un globo. Pida a sus estudiantes que
registren en una tabla de exploracién del
movimiento la distancia alcanzada por el
carrito en una superficie lisa, la direccién del
trayecto y, finalmente, el tiempo de
desplazamiento. Solicite repetir esta Tabla de exploracion del movimiento
experiencia modificando el peso del carrito con

un objeto metdlico pequefio en su centro. Invite T
a los nifios y nifas a predecir la trayectoria del ct Trayecto
carrito y a comparar los cambios que ocurren o3 S
en el momento de la propulsién en la segunda £9 istancia
fase del experimento. Pida que usen las o T
regletas u ofros instrumentos para medir la e
trayectoria del carrito y que cronometren el g Trayecto
tiempo de desplazamiento. Recuerde que este S+ ‘
experimento se relaciona con las leyes de 0 ?)) Distancia i
Newton. A partir de alli, puede preguntar: g o A !
Q Tiempo

2qué pasaria si impulsamos el carrito en una
superficie rugosa?, scon qué situacién
cotidiana se puede comparar el movimiento del
carro?
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Para ejemplificar la relacién entre
naturaleza y movimiento, motive a sus
estudiantes para que disefien un dlbum
ilustrado del movimiento animal. Pida que
seleccionen algunos animales y que redacten
una pequeiia nota o pie de foto con la
descripcién de la accién que realizan, cémo
son sus movimientos y cudl es su
funcionalidad. Retome algunos de los
animales de las actividades anteriores y
amplie este espectro con fotografias variadas
de animales acudticos, terrestres y aéreos.




Recursos y bibliografia para docentes

1. Enl d i 1 : :
Hqu :ll?cea:u;:.onsul’rc del libro El Jardin de Newton, de José Manuel Sdnchez Ron

2. Video explicativo de las leyes de Newton.
Haga clic aqui.

3. la e\fo/uc:o'n de la locomocién animal. Articulo de divulgacién cientifica
Haga clic aqui. |

4, Vldep sobre el camaleén y las caracteristicas de su lengua.
Haga clic aqui.

5. Tutor.lol para la construccién casera de un carro movido por propulsién
Haga clic aqui.

6. Vide9 explicativo acerca de la fuerza de friccién.
Haga clic aqui.

Recuerde que usted puede proponer ofras maneras de desarrollar habilidades y
actitudes cientificas ampliando, adaptando o modificando la propuesta

“Aprende en Casa con Maloka”.

para explorar diversos fenémenos, seres
sotros el catdlogo de obijetos giratorios y
al. Cuéntenos, ademds, qué hipdtesis o

comprensiones comunicaron los nifios y nifias durante su ejercicio de investiga-
cién acerca del movimiento de las lenguas de sapos, salamandras y camaleo-
nes. Puede contactarnos en el correo electrénico aprendeencasa@maloka.org o

visitar los micrositios

www.encasaconmaloka.org

El movimiento es una grandiosa excusa
obijetos del mundo. Comparta con no
el album ilustrado del movimiento anim

co/estrategius/aprende-en-casa-con-maloka

https://www.redacudemica.edu.




