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Aprende en Casa con Maloka es una iniciativa en alianza entre la Secretaria de Educacién del
Distrito y Maloka. Se ofrece al publico bajo licencia Creative Commons BY-NC-SA 4.0, que per-
mite adaptarla y desarrollar obras derivadas, siempre que los nuevos productos atribuyan la
obra principal a sus creadores y se publiquen de forma no comercial bajo la misma licencia.
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Mami, me dejaron

de farea preparar

und recetd. dQué
puedo hacer?

|IQue interesantel
&Y pdra qué otras acti-
vidades necesito sequir
instrucciones?




Las instrucciones que crean los programadores se
pueden mostrar en un diagrama como este, donde se
ordenan paso a paso y de forma légica:

Reflexion

Cuando te lavas los dientes o amarras tus zapatos,

sigues una serie de pasos que pueden escribirse
como instrucciones. Este paso a paso es similar a un

- s
proceso de programdcién de dpdratos. | 5 INICIO /\ -y

Cuando dbrimos una aplicacién en el celular o

encendemos nuestro televisor, los aparatos siguen las /
instrucciones programadas en ellos. Asf realizan las ’ [\
dcciones que indicamos.
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Motivacién y credcién

Cred las instrucciones pdra mover un juguete

por und pista de obstdculos.

1. Une varias hojas reutilizables de modo
que formen una pista. Luego, ubica sobre
ella algunos objetos que sirvan de
obstdculos, como dados, cartucheras,
ldpices, entre oftros.

2. Marca un punto de partida y uno de
llegada. Luego, piensa en la ruta que puede
seguir tu juguete para ir de un punto a otro
sin pasar por encima de los obstdculos.
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L.

Registra el tiempo total
del recorrido.



IMe diverti con mi cdrrito haciendo el
pdso d pdso por mi pista y probando
diferentes rutasl

Planed un nuevo recorrido con menos
. pasos y en menos fiempo. N

¢Qué tanto cambiardn tus rutas si pones mds obst4culos o
si quitas dlgunos?

dCémo cambian ldas instrucciones si hdaces el recorrido desde el

*
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punto de llegada hacia la partida? Escribe la lista de pasos y

4

compdrdla con la primera que hiciste.
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www.encasaconmaloka.org

w.redacademica.edu.co/estrategias/aprende-en-casa-con-maloka
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