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Atoda maguinal A
p—Planificacion de aulaz

Grados: 1y 2
Objetivo: Representar y construir diferentes artefactos mecdnicos acudiendo a referentes
literarios y artisticos, asi como al ingenio y la creatividad de los nifios y las nifias.

Acciones de
pensamiento y Recursos

Estandares
produccion (EBC)!

Habilidades
asociados

Conceptos
y actitudes

Pregunta
generadora estructurantes

Valoro la utilidad Formulo preguntas Anexo de las
humanos de glgunos sobre 9biet°51 regletas, tijeras,
construyen ; .ob|e’ros i organismos y pitillos, palillos o
méquinas? técnicas desarrolla- | fenémenos de mi lépices, pegante,
das por el ser entorno y exploro caja de cartén
Reconocer y humano posibles pequefia, guia de
VGI'O[GC:]F')fumoi de y reconozcct) qL::Ie nifios y nifias No.
vista diferentes somos agentes de
acerca del sentido combi% en el | G ELeS
y el uso de las entorno y en la experiencias para
tecnologias en sociedad. poner a prueba
diferentes mis conjeturas.
contextos.

Méquinas simples Explorar diversos

y compuestas ob[etos y artefactos
presentes en el

entorno.

sPara qué los

respuestas.

3Qué nos inspira

a construirlas?
Disefo y realizo

Propuestas para la interdisciplinariedad

e Construccién y comprensién del sentido de algunas mdquinas.
® Representacién de artefactos para conocer sus interpretaciones culturales.
® Reconocimiento de la dimensién estética en la creacién de objetos.

1 Los estandares asociados y las acciones de pensamiento y produccién han sido tomadas de los Estdndares Basicos de Competencias (EBC).
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En la vida cotidiana usamos una amplia variedad de méquinas y herramientas, desde un
boligrafo, pasando por instrumentos de uso doméstico como tenedores o sacacorchos,
hasta otros mds sofisticados, como las méquinas para hacer ejercicio. Tales maquinas
configuran un universo artificial que responde a ciertas intencionalidades y a las com-
prensiones sobre el mundo de las culturas donde fueron concebidas. Complejos mecanis-
mos como el flautista mecdnico del relojero Jacques de Vaucanson o la orquesta autéma-
ta del cientifico drabe Al-Jazari son muestra de ello. Dichos artefactos que se asemeja-
ban a seres animados reflejaban una representacién de la realidad profundamente
relacionada con los mecanismos del cuerpo humano. Este tipo de invenciones, al igual
que otros objetos creados a lo largo de la historia de la humanidad, demuestran no solo
la capacidad del ingenio humano, sino las formas como concibe su interaccién con el
mundo, lo transforma y le atribuye significados.

S

para la enseﬁanza‘*

En la guia de nifios y nifias No. 12 se propone la creacién de un autémata: un artefacto
mecdnico con forma humana compuesto por mecanismos simples y capaz de reproducir
movimientos de seres animados. En la presente guia se amplia esa invitacién y se propone
una serie de actividades donde la observacién, la imaginacién y la recreacién de diversos
artefactos constituyen la base de las experiencias de indagacién estética, cientifica y tecno-
l&gica.

Invite a los nifios y las nifias a pensar en
algunos objetos del mundo que posean un
mecanismo giratorio compuesto de ruedas y
ejes (patines, ventiladores, motocicletas,
relojes mecdnicos, ruletas, entre ofros). Luego
de este ejercicio preliminar, oriéntelos para
que construyan un modelo a escala de un
sistema de eje con una o dos ruedas con
materiales reutlizables como cartén, pitillos y
palitos delgados de madera. Promueva la
indagacién mediante la revisién de sus mode-
los: 3qué caracteristicas de los materiales
hacen que las ruedas se muevan con mayor
facilidad?, spor qué es Util el eje? 3qué otros
artefactos conocidos los tienen?




Tengd e humonos’\os
para diversos grupo odir el tiempO
Proponga una lectura guiada de El ermitafio instrumentos PO‘(:\‘; olor simbolico:
del reloj, de Teresa de la Parra. Esta pieza se fienen un e\e.vc: mecanicos de pare :
centra en un personaje que asume la funcién Desde los re 0\eun0 red de engrcmc:e0
de uno de los mecanismos del engranaje de susten*ddosc\ ntadas im u\so\dd Fec\JO\eS
un reloj antiguo. con rue o un resorte ast osn dia se
energ @ de pulsera, 4 e hoy tes
d\g\to\es P d objetos inteligen

Este era una vez un capuchino que, encerrado en
un reloj de mesa esculpido en madera, tenia como
oficio tocar las horas. Doce veces en el dia y doce
veces en la noche, un ingenioso mecanismo abria de
par en par la puerta de la capillita ojival que
representaba el reloj, y podia asi mirarse desde fuera
cémo nuestro ermitafio tiraba de las cuerdas tantas
veces cuantas el timbre invisible dentro de su
campanario dejaba oir su tin, tin de alerta. La puerta
volvia enseguida a cerrarse con un impulso brusco y
seco como si quisiese escamotear al personaje; tenia
el capuchino magnifica salud a pesar de su edad y
de su vida retirada [...]. Engafiado, lejos de suponer
que el reloj obedecia a un mecanismo, estaba
segurisimo de que era él quien tocaba las
campanadas, cosa que lo llenaba de un sentimiento
muy vivo de su poder e importancia. [...] Cuando
alguien venia a consultarle un caso dificil, él no se
dignaba siquiera abrir la puerta. Daba la
contestacién por el ojo de la llave...

Teresa de la Parra



* luego de la lectura, invite a los nifios y
nifas a indagar con sus familiares o cuidado-
res acerca de los juguetes y otros aparatos
que conocieron en su infancia: 3de qué
materiales estaban hechos?, 3cémo funciona-
ban?, squé recuerdos tienen de algunos
aparatos antiguos, como el molino de granos
manual o los relojes de pared con péndulo?
Por medio de estas preguntas, motivelos a
disefiar un dlbum de las méquinas del tiempo.
Pida que amplien la consulta acerca de los
artefactos usados por los humanos para
medir el tiempo y que elaboren una ficha
descriptiva de cada objeto con datos acerca
de la época en que se usaba, su forma,
partes, funcionamiento y el valor que se le
daba en la sociedad.

e Proponga un taller de dibujo de criaturas
méviles asombrosas. Para esta experiencia,
comparta con sus estudiantes el video de la
exposicién del fisico y artista Theo Jansen.
Luego de observarlo, motive el didlogo con
preguntas como: 3cudl fue la criatura que
més los asombrd y por qué?, scudles creen
que son las partes fijas y méviles de las
méquinas de Theo Jansen?, spara qué
pueden servirle a la humanidad méquinas
como estas?, 3qué materiales usarian para
realizar la construccién de una mdquina asi@
Pidales que disefien su propia criatura por
medio de un dibujo plano que deben rellenar
con materiales cotidianos similares a los que
emplea el artista. Al final de la experiencia,
solicite que presenten en clase sus creaciones
con una breve resena de la criatura, en
donde expongan cudl es la misién en el

planeta de cada ser imaginario.




Motive a los estudiantes a participar del
montaje de una muestra museogrdfica titula-
da Teatro de autématas. Para cumplir con
este propdsito pida a los nifios y nifias
emplear los autématas que construyeron en su
guia y que diversifiquen su exposicién con el
disefio de autématas trapecistas sujetos con
cuerdas a un eje, bailarines que se muevan
de forma circular y animales mecdénicos como
el pdjaro carpintero (puede apoyarse en
algunos referentes de la seccién de recursos
de esta guia). Discuta con nifios y nifias
acerca de las pistas musicales que pueden
ambientar cada pieza de la exhibicién y
haga con ellos la selecciéon musical.




1. Reportaje sobre la creacién de autématas en la actualidad.
Haga clic aqui.

2. Sitio oficial del m [
. useo Exploratorium con recursos i
. ' ara crear en casa :
TR P sencillos autématas.

3. P4gina de recursos d icidn vi
. s de la exposicién virtual Asombros '
\ r as criaturas, d
P et , de Theo Jansen.

4. Enlace de lectura del relato El ermitafio del reloj.
Haga clic aqui.

5. La invencién del reloj. Articulo en el sitio ofici : .
Haga clic aqui. I sitio oficial de National Geographic.

6. VideQ tutorial para la fabricacién de un péjaro carpintero autémata
Haga clic aqui. .

Recuerde que usted puede proponer ofras maneras de desarrollar habilidades y
actitudes cientificas ampliando, adaptando o modificando la propuesta

“Aprende en Casa con Maloka”.

A diario nos relacionamos con diferentes méquinas. Comparta con nosotros las
reflexiones que hicieron nifias y nihas acerca del valor de la maquina en sus
contextos. También puede enviar fotografias y videos de las criaturas asombrosas
y del featro de autématas ol correo elecirénico aprendeencasa@maloka.org o

visitar los micrositios

www.encasaconmaloka.org

/uprende-en-casa-con-mqloka

hﬂps://www.redoccdemicu.edu.co/estrotegiqs
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