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Frankenmaquinas
Grados: 3, 4y 5

Objetivo: Comprender el funcionamiento de las maquinas simples y su integracién en mecanismos
mds sofisticados por medio de la experimentacién con objetos cotidianos diversos.

No.
guia

Pregunta
generadora

5Cémo puedo
construir
mdquinas
caseras?
12
3Coémo nos
relacionamos
con los
artefactos y las
mdquinas en las
situaciones
cotidianas?

Conceptos
estructurantes

Mdquinas
simples y
compuestas

Robética e
ingenieria

Habilidades
y actitudes

Explorar diversos
objetos y artefactos
presentes en el
enforno.

Reconocer y valorar
puntos de vista
diferentes acerca del
sentido y el uso de las
tecnologias en
diversos contextos.

Estandares
asociados

Identifico
transformaciones
en mi enforno a

partir
de la aplicacién
de algunos
principios fisicos,
quimicos y
bioldgicos que
permiten el
desarrollo de
tecnologias.

Propuestas para la interdisciplinariedad

e Construccién y comprensién del sentido de algunos artefactos.

Planificacion de aula

Acciones de

pensamiento

y produccion
(EBC)*

Disefio y realizo
experiencias para
poner a prueba
mis conjeturas.

|dentifico condicio-
nes (variables) que
influyen en los
resultados de una
experiencia y que
pueden permane-
cer constantes o
cambiar.

® Recreacién de algunas mdquinas para la comprensidn de sus intencionalidades e interpretaciones culturales.

® Reconocimiento de la dimensién estética en la creacién de objetos.

! Los estdndares asociados se toman de los Estdndares Bdsicos de Competencias (EBC).

Recursos

Cuerdas, balones
o pelotas
pequefias, libros,
rollos de papel
higiénico, carto-
nes, juguetes,
tablas, resortes,
cauchos, guia de
nifios y nifias No.
12, entre ofros.




Introduccion

Casi todas las actividades de la vida cotidiana se encuentran mediadas por
mdquinas. Desde un boligrafo, pasando por instrumentos de uso doméstico
como tenedores o sacacorchos, hasta otros mds sofisticados como los compu-
tadores o las mdquinas para hacer ejercicios, se configura un universo
artificial que responde a ciertas intencionalidades y a las comprensiones
sobre la forma de habitar el mundo que predominan en las culturas en que
se conciben. El flautista mecdnico del relojero Jacques de Vaucanson, el
monstruo de Frankenstein creado por la escritora Mary Shelley, la orquesta
autémata del cientifico drabe AlJazari o el robot de Karel Capek evidencian
los alcances de la imaginacién humana, que desde tiempos muy antiguos
concibié la posibilidad de construir mdquinas que asemejaran las formas y
acciones de seres vivos. En este sentido, vale la pena reflexionar con nues-
tros estudiantes acerca del lugar que ocupan las méquinas vy los significados
que les atribuimos en las sociedades modernas, y hacerlo no solo desde una
Unica mirada, sino a partir de visiones culturales diversas.

Sugerencias para la ensenanza

En la guia de nifios y nifias No. 12 se propone la construccién de algunas
mdéquinas simples que, de forma posterior, se integran en un esquema
ordenado y complejo denominado mdquina de Goldberg, donde se trans-
fiere movimiento debido a la reaccién en cadena de un conjunto de meco-
nismos. Para ampliar y diversificar esta propuesta, la presente guia pone a
disposicién de los docentes un escenario de posibilidades diddcticas alre-
dedor del disefio y la experimentacién con artefactos que promueve la
reflexién en torno a los propésitos del conocimiento cientifico y la aproxi-
macién a los objetos creados. Esto, desde dos perspectivas: la de la
funcién de las méquinas, por un lado, y la de los significados histérico y
cultural, por ofro.




Proponga a los estudiantes indagar el
universo de las mdquinas con el apoyo de una
tabla de exploracién de méquinas simples. Pida
que observen detalladamente su entorno y
registren con dibujos algunos ejemplos de estas
mdquinas. Preginteles: zhan visto la forma de
los alicates o de los abrelatas usados en casa?,
ssaben cémo funcionan los sube y baja de los
parques infantiles?, scudles ofros objetos
cotidianos serdn méquinas simples? Reflexione
con ellos acerca de cémo nos beneficiamos de
lugares u objetos que usan un plano inclinado
o una rueda, y del hecho de que las personas
sabemos cémo usar algunas méquinas simples,
como cucharas o tijeras, incluso antes de
aprender a leer o a hablar.

Forme una mesa de creacién de juguetes
mecdnicos. Como ejercicio de exploracién,
proponga que mencionen algunas mdquinas
del entorno hechas para la diversién o el
entretenimiento. 3En sus casas hay méquinas
como esas?, spor qué los inventores creardn
mdquinas para estos fines? A partir de sus
reflexiones, acompafie a los estudiantes a
construir un ratén mecdnico con materiales
reutilizados siguiendo el paso a paso del video
sugerido en esta guia. Al finalizar la
construccién, abra un espacio para la prueba
del mecanismo e invite a los estudiantes a
formular algunas conjeturas: 3de dénde
proviene la energia que hace mover al ratén?,
apor qué su trayectoria es en forma circular?,
sen qué ofras aplicaciones se podria usar ese
mecanismo?




Digales a sus estudiantes que jugardn a ser
inventores e inventoras. Preginteles cémo creen
que se sienten estas personas cuando
construyen mdquinas para distintos fines y si
consideran importante la imaginacién para
realizar tareas como estas. Después de
escuchar sus respuestas, invitelos a disefiar un
cohete casero con un mecanismo de propulsién.
Solicite que imaginen la forma del artefacto
para que realicen un boceto y que,
posteriormente, lo construyan con los materiales
necesarios para el cohete y el mecanismo de
propulsién. Anime a nifios y nifias a hacer
videos de sus creaciones y a reflexionar acerca
de los diferentes mecanismos de propulsién a
los que recurrieron.

Invitelos a participar en un laboratorio de
robética. Para dar inicio a la experiencia
comparta con ellos el filme El hombre
bicentenario, basado en la obra literaria de
ciencia ficcién homénima de Isaac Asimov, y
cuyo protagonista es un humanoide. Después
de observar algunos pasaijes de la pelicula,
inicie con ellos el proceso de construccién del
prototipo de una mano robética. Apdyese en el
video de referencia propuesto en esta guia y
conversen alrededor de las siguientes
preguntas: 3qué tipo de prétesis humanas
podemos crear hoy?, sserdn humanos
modificados quienes usan gafas, audifonos o
una férula?, scudl es el propésito de simular un
humano con un robot humanoide?, 3cémo
creen que es la relacién de los humanos con las
mdquinas?




Aproveche las actividades previas de
exploracién y creacién para motivar a los
estudiantes a disefiar un catélogo de méquinas
y artefactos de diversas culturas. Oriente esta
experiencia de manera que los artefactos
compilados provengan de distintas culturas y
sean mdquinas que respondan a diversas
intencionalidades: méquinas industriales,
mdquinas recreativas, mdquinas para la
asistencia humana, méquinas para el desarrollo
computacional (como la insigne mdquina de
Turing), entre otras. Pida a los nifios y nifas
elaborar una ficha técnica para cada artefacto.
Deben describir sus formas, mecanismos, partes
esenciales, sus usos y su significado histérico y
cultural.




s Recursos y bibliografia para docentes

1. ?Oue es una mdquina@, mdquinas computacionales y conciencia artificial.
Avrticulo de revista especializada.
Haga clic aqui.

2. Videfa tutorial para fabricar pequefios cohetes impulsados con aire
Haga clic aqui. .

3. Videfa tutorial para la fabricacién de un cohete casero.
Haga clic aqui.

4. Video tutorial para la construccid i
: ccidén del prototipo de una ma Sti
Haga clic aqui. i i "o roboteo,

5. Vlde? tutorjol para la construccién de un juguete mecdnico casero
Haga clic aqui. '

6. La robdtica, los materiales inteli '

¢ i eligentes y su impacto futuro para la h 1
articulo de divulgacién cientifica. g § manidach
Haga clic aqui.
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Recuerde que usted puede proponer ofras maneras de desarrollar habilidades y
actitudes cientificas ampliando, adaptando o modificando la propuesta
“Aprende en Casa con Maloka”.

Comprender el universo de las maquinas nos permite conocer una parte de la
historia de las sociedades. Comparta con nosotros fotos y videos del catdlogo
de méquinas, y permitanos conocer los resultados de los talleres de creacién de
artefactos y del laboratorio de robética, junto con algunas reflexiones de los
nifios y las nifias alrededor del significado histérico y cultural de las mdquinas.
Puede contactarnos en el correo electrénico aprendeencasa@maloka.org o

visitar los micrositios

www.encasaconmaloka.org

hﬂps://www.redacademica.edu.co/estrategius/aprende-en-casa-con-maloka
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