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Exploracién

En la guia Me conozco, me cuido me proponen
desarrollar la curiosidad como una actitud
cientifica. Ahora, Aprende en Casa con Maloka

nos invita a seguir fortaleciendo esta actitud por
medio de un juego en familia.

Inventores de objetos

Cada integrante de la familia debe observar la siguiente imagen.

Con base en lo que
observaron, cada uno

dibujard un objeto que no

K./ exista en la actualidad.

Tengan en cuenta estds preguntds: dqué es?, cpara qué sirve?
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Al ferminar, muestren sus dibujos para que los ofros integrantes

de la familia adivinen qué clase de objeto es y cudl es su

utilidad. Luego, cada quien explicard qué es y pard qué sirve el
objeto que cred.

¢Qué les parecié6 mas dificil de inventar sus objetos?
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| Estas son dlgunds

| recomenddciones pdrd promover

la curiosidad de niflos y ninads
en familia:




Cémo serd..

s del | al 3 y pénganlos en

und bolsa. Cada integrante deberd sacar un papel y dirigir al grupo
respondiente al namero.

En familia, escriban en papeles los nimero

Motivacién - creacién

familiar para resolver la situacion cor

dQué se sentird ser gigdn’res? Actien como si fuerdn

und familia de gigantes y utilicen objetos pequenos de
su dlrededor.

iComo se visten los astronautas? Imaginen que estan en una
misién d Marfe y usen su imdginacion pdrd credr el equipo

esPchidI con lo que tengan en casa.

dQué comen los 0dngreJos? \/lan d ser cocineros de un

restdurdnte pard cdngrejos, creeny escriban und recetd
pdra sus exigentes clienfes

Conversen en familia: ¢cudl fue el proceso para resolver cada una de las
situaciones?, ¢se dpoydron en libros, peliculas o imégenes?,
dqué otras situaciones curiosds se les ocurren?









