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Huellas en el fiempo

Estd en Usme. Es un
cementerio indigena
con pinturas hechas
por los muiscas hace
muchos dios sobre
rocds y vdsijas.
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Para expresdr sus tradiciones, creencids y su
relacién con la naturdleza, los antepdasados usaron
representdciones conocidds como pictogramas,
que soh frdzos sin texto.

d la ciencia

Los pueblos indigenas le
dan un gran valor a la
® balabra y, por medio de estq,
@® sus saberes han pasado de
generacién en generacién:
¢ desde sus expresiones
P espirituales y artisticas
. hasta sus técnicas medicinales.




Ahora, diseiia un pictograma que te identifique. Usa los mejores

colores de tu experimentdacién y pintdlo sobre el mejor material,

teniendo en cuenta las pruebdas. Puedes hacer referencia a tus
cudlidades o a tus gustos.

'/
Buscd materidles de tu entorno de los que puedas obtfener

color, siempre que no sedan témperas ni tintas. ¢Qué tal si
pruebds con cdscards o trozos de carbén?

Motivacién - creacién

IA compararl Prueba los colores que obtuviste
sobre diferentes superficies:

Materidl Color Prueba | | Prueba 2 Prueba 3
obtenido (tela) (madera) (otra superficie)

Céscard
de uvd

‘ ¢Cuél color pinté mas?, dpor qué serd?

Comparte tu obra con tus familiares y amigos y pfdeles
Si dejas tus pruebas al sol por un dfa, dqué sucede? que intenten descifrar tu pictograma. Lo lograrén?




Aplicacién - comunicdcién

IHice mi
pictograma en teld
con el pigmento que

obtuve del pasto

y el barrol Quise
representar el viento
en lds montdids de

mi localidad.

* Te invitamos d que, junfo a tus compafieros de clase, creen und
galerfa de pictogramas. Agrequen una breve descripcién sobre los
pigmentos, los materiales y las técnicas que usaron. Ademds, ofrezcan
pistas pdra que otros descifren los mensajes que quisieron transmitir.

* Indaga sobre otras formas de representar el mundo. Puedes fUdr’re
en los tejidos, los bailes, las canciones e incluso los platos tipicos de
las regiones. IQuizds dlli también encuentres otros mensqjesl
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