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—— Para continuar la exploracién en casa, recverda: —2 e Pensdr en respuestas creativas y ponerlas d prueba
() B e Intentar una y ofra vez pard obtener los resultados o
: : . : : sdrios
. . esperddos, haciendo los cambios y gjustes nece
< // - en tus procesos.
Cotor clrta  lo e sucede dededn o puscts SOOI ' M
muchds opor’runidades para explorar. Por ejemplo: N
Eso sf, realiza siempre tus exploraciones y experimentos con
cuidado y en compafiifa de un adulto responsable.
Resolver una pregunta que te Inventar cosds nuevds, como

pdarezcd interesante. historias, juegos, dparatos, efc.

Pregunﬁvoros

3Qué elementos hqs usado parq
explorar en casqg?

, ¢cudles incluirias en
NU€vas experiencigs?




I Ideds para explorar!

Escoge una o dos preguntas que te gusten y sigue estos pdasos pard
responder a cadd una de ellas:

inspirddds en el libro Las

eguntds
Te presentamos dlgunas preg 4o Germma Elwin Harris

grdndes preguntas de los ninos,

—‘——u——_-‘ . Piensa en una posible respuesta y anétala o dibdjdla.

2. Planeq, paso d paso, un experimento que te ayude a
responder |la preguntd y escribe qué necesitas para hacerlo.

¢Cémo suenda el viento? 3. Lleva a cabo el experimento y registra lo que sucedié en

cdda momento.

4. Compdrd los resultados del experimento con la respuesta

dComo Puedo hdcer bUl‘bUJdS que diste dl inicio. ¢Se parecen?, dpor qué serd?
con un ||%U|d0? 0 O 5. Comparte con otrds personds el resultado de tu [/ ‘/ )‘

experimento y la respuestd da la que llegaste.

¢Cémo nos podemos comunicar
con otros dnimales?




Invita @ un familiar, amigo o compafero a resolver juntos otra de las

preguntas. Pueden hacerlo de manera individual para comparar los
experimentos que propusieron y sus resultados, o juntos pdra pensar

en nuevds mdnerds de experimentar.

:Sigamos explorando! ;Qué otras preguntas se te ocurren
para responder por medio de la experimentacion?, ;qué
cosas nuevas te gustaria saber?




Te invitamos a conocer mas sobre

Aprende en Casa con Maloka en los
micrositios

Acciones de pensamiento y produccion a partir de los Estandares Basicos
de Competencias

. «Disefio y realizo experiencias para poner a prueba mis conjeturas».
. «Formulo preguntas sobre objetos, organismos y fenémenos de mi entorno y exploro
posibles respuestas».



